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Techniki &

gry na flipperze

obrona ®

Podstawg skutecznej obrony przed wpadnieciem bili w kanat, jest stosowanie
prostej zasady:

nigdy nie uzywaj dwoéch tapek naraz!

Poréwnaj odstepy miedzy tapkami - uzywaj prawidtowej techniki do obrony
przed kanatem!

pr
Technika ta

w celu uzyskania

apke

e by¢
wykonany z pierwotnec amy lepiej
opanowang technike strzatu w @ giej tapki.

Aby prawidtowo wykonaé te technike nalezy wykorzystaé pozycje,

w ktérej przytrzymujemy bile na tapce i bardzo szybko uderzyé

w krawedz (stupek mocujqgcy proce). Bila odbije sie od niego i trafiajgc

w krawedz tapki przeskoczy na druggq strone - wtedy nalezy przytrzymac jg
na sqgsiedniej tapce.

Klikniji zobacz to na video!



https://www.youtube.com/watch?v=b2ZJQYk6OMk
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martwe przejscie

Ta technika wymaga nieco zimnej krwi. Polega na przyjeciu bili na
opuszczong tapke w celu przejscia na drugg. Stosujemy jg wtedy, gdy
bila spada na centralny punkt tapki (1). Po udanym przejsciu blokujemy
bile na drugiej (2).

potrzasanie

Gdy bila spada w kanat ale blisko
tapki, mozemy uratowac sytuacje
probujac delikatnie potrzasnac
maszyng. Musimy przy tym
uwaza¢, aby nie zrobic tego za
mocno, poniewaz wiaczy sie
mechanizm blokujgcy maszyne -
tzw. "tilt". Umiejetne stosowanie tej
techniki uratuje przed kanatem
niejedng bile.

Klikniji zobacz to na video!



https://www.youtube.com/watch?v=b2ZJQYk6OMk

